





















瑟 5 ずお i みください 

お南みください 0 

つよひかり しげき いちじ re $ a » c < いし$ そうしつ し瀵う s ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも 15 C げんいん うんてんち攀3 9 じ しよ3 C3<3 き なか しよ3 

參思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


南り¥い 1 ! 5 のご ] H 參端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして 

ください。故障の原因になります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い ^ 

シヨックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 































































ひ しよ5ね A たんていかねだしよ3たろう 


ある日、少年探偵金田正太郎は、 


な ちち しんゆ3 しきしまはかせよ だ 

亡くなった父の親友である敷島博士に呼び出された。 

しきしまはかせ しようたろう きんねん かがくぎじゅつはったつ ともな ぞうか 

敷島博士は正太郎に、近年の科学技術の発達に伴って増加する 

きょうあ<»んざい きよだい あくよう たいこう 

凶悪犯罪への巨大ロボットの悪用、そしてこれらに対抗するため 

さいきよう てつじん ごう せいさく つた 

最強のロボット「鉄人 28 号」を製作したことを伝えられた。 


正太郎は、鉄人 28 号が父である金田博士の開発したロボットであることと 
その操縦者として自分が選ばれたことを聞き、大いに驚き戸惑うが 
謎の死を遂げた父の遺志を継ぐためにも 
鉄人 28 号で悪に立ち向かうことを決心したのだった。 


ま とつきゆうれつしゃ かんせいしつ きょだい 》そ 

それから間もなく、特急列車の管制室が巨大ロボットに襲われたとぃう 

じけん だいいつぼう しょうたろう 

事件の第一報が、正太郎にもたらされた。 

しょラたろ3 こころ 办あん のこ てつじん ごう とも じけんかいけつ む 

正太郎は、心に不安を残しながらも鉄人 28 号と共に事件解決へと向かう…。 






ゲームの磁れ 


このゲームは、アドベンチャーモードとアクションパトルモードで構成されています。 

この2つのモードの繰り返しでゲームは進行していきます。 

【アドペンチャーモード】 

•ア ドベンチャーモードではワンダースワンを横方向に持ってゲームを 

おこ》 と3じ*うじんぶつ かいわ こ3ど令 ゆ さき せんたく U けん て 

行います。登場人物との会話や、行勢や行き先を選択して、事件の手 
掛かりを探すことでストーリーが進行していきます。 

敵ロポットに出会うと、自動的にアクションパトルモードに移り戦闘 
に突入します。（アドベンチヤーモードの操作方法—10ページへ） 


【アクションバトルモード】 


に皤よく てつじん そうじ•う re たたか 

行います。 X 、 Y ポタンの入力により鉄人を操縱して敵と戦います。 
(アクシヨンパトルモードの操作方法一11ページ） 

※敵を倒すと、再びアドベンチャーモードに戻ります。 （ SOUND ポタン 
以外のボタンを押してください。） 















【メインメニユ ー】 

x ボタンの 1 !! 5 f(x 1 .X3) で镇福を i 装し、 a ボタンで SS します, 
(日ポタンを押すと Exm こなり、タイトル画面に戻ります。） 


かいつづ S こな ば S い せんたく 

START - ••ゲームの開始 • 続きを行う壩合に選択してください。 

こ5かおん てつじんだいひ擎つか h U 

OPTION • SE (効果音)/サウンドテストや鉄人大百科を見る壩合、 
選択します。 

EXIT ……タイトル画面に戻ります。 


【 START 】 

■ はじめから••初めてゲームをする壩合や新たにゲームする場合に選 
択してください。 

■つづきから ••最後にセーブを行った状態から、ゲームを続けられます。 
※セーブデータがない場合は、「はじめから」と同じ状態になります。 

■ EXIT ••••タイトル画面に戻ります。 


の i と i 達■壬の_でデータセーブを*疼うことができます。アドベンチャーモード時に、「セーブする」 
の項目が示されます。「セーブする」を選ぶと、その時点でのシナリオの進行:や、引き出された鉄人の 
力などが記職されます。 

k きし*はかせ い龙 て〇じんそうじ_うれんし！》う as こ® のち こ3もく ひじ 

(敷島博士の家でのセーブは、鉄人の操縦練習を行った後に「セーブする」の項目が表示されます。） na 









チヤーモードでは、ワンダースワンを ft にして鼻ちます。 


かい t> ひ J： うI；ち!^ お はや S< 

※会話の表示中に A ポタンを押すとメッセージを早送りします。 


XI ポタン 

うえいどラ 

ソルの上移動 


X 3 ポタン 

したいど3 

ソルの下移動 


START ポタン 

つぎ ばめん いど3 

次の場面に移動する 


A ポタン 

かいわ すす 

会話を進める 


m 


紀驟、と齡の雜写 


私の家に来てく'れたまえ 







M 


アクションバトルモードではワンダースワンを雜芳尚に痔ち、鉍ス:の溪雜韹に負孟てて M 作します。 


S 丁 AFTT ポタン 
アクションパトルを PAUSE 
(一時中断)できます。 










敵の耐久力 


てつじん こ3どラたいきじかん 

鉄人の行動待機時間カーソル 


てつじん 

鉄人の 

ステータスアイコ 


_ 


鉄人の耐久カゲー 


てつじん 

鉄人の AP ゲージ 


' 耐久カゲージ 

rpi; ん ごう Z9 fct>? •うりよく 》5わ tet 屯•うり/く zti 

鉄人28号や、敵ロポットの耐久力を表します。この耐久力がなくなると、ロボットは壊れてしまいます 










■ 行動待機時間カーソル 

わざにゅ50よく かの3 まじかん あ5わ みぎはし てんめつ とき わざ 

技の入力が可能になるまでの待ち時間を表すゲージです。ゲージの右端でカーソルが点滅している時に技 
を入力することができます。 

■ ゲージ 

攻擊することにより AP ボイント(必殺技ボイント)を貯めることができます。 AP ポイントの貯まり具合は 

ひよ3じ いっていりようた きよ30よく ひっさつわざ だ 

AP ゲージに表示されます。 AP ボイントを一定置貯めると、より強力な必殺技を出すことができます。 
(—14 ページ）※必殺技を出すと、 AP ポイントは消費されます。 

■ ステータスアイコン 

てき なか とくし_ こうか こうげ« てつじん そうじ珍5 さ*ざ* えい C よう 

敵の中には特殊な効果をもたらす攻擊をしてくるロポットもいます。それにより鉄人の操縦に様々な影響 
が及ぶ場合があります。鉄人の操縦に異常をきたす状態は、以下の4種類があります。 


SLOW . 行動待機時間カーソルの移動スピードが1/2になる。 

STOP . 行動待機時間カーソルが一定時間止まる。 

D-D0WN . 咳御力が1/2に下がる。 

P-D0WN . 攻撃力が1/2に下がる。 


※鉄人の操縦に異常琴きたしている場合は、それぞのステータスアイコンが点灯します。 
※これら以外にも、強力な攻擊を受けると、鉄人の行動待機時間が長くなってしまいます。 

◎バトルの 疆 

S の 185方を_てなくせば i を&蓮し、パトルに ii ったことになります。 

逆に鉄人の耐久力がなくなってしまうと鉄人が壊れて、ゲームオーパーとなります。 

SSA22# 
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通常技 パンチ 


キック 

たいあた 

体当り 

I ジャンプキック 

※八卩が貯まらないと使う 
ことができません。 ドリルアタック 




てつじん てき なぐ ひかくて*う C 

鉄人のパワーをいかして敵を殴りつける。比較的動きが 

ちい すばや つぎ こ5げき うつ かの3 

小さいので、素早く次の攻擊に移ることが可能。 

rp じ•んきようこ きょうりょく け わざ 

鉄人の強固さをいかした強力な蹴り技。 AP ポイントが 
貯まりやすいという特徴を持つ。 

てつじん わざ じ^: 3はんしん てき 

鉄人のスピードをいかしたタックル技。上半身で敵にぶ 
つかり大きなダメージを与える。 

I；よ3く 3 き離ラこ3か てき け た15 ひっさつわざ しよ5ひ 

上空から急降下し、敵を蹴り倒す必殺技。消費する AP 
ポイントが少ないので使いやすい。 

_絵しながら ii で i に妾っ念みなぎ観す Si 緩。この 
技を喰らって持ちこたえられる敵は数少ない。 

てき こラげ《 へ ぼラぎよ つか 

敵からの攻擊によるダメージを減らす。防御を有効に使 
うことによって有利な展開でパトルすることができる。 

















操縦練習 

正太郎（プ^; f ヤ^一) 6 は、はの操縦にもなれていないために、 
鉄人本来の力を発揮させることができません。しかし、敷島博士の 

いえ てつじんそうじ!#3れんし!おこな て:)じんの30¢ く ひ だ 

家で鉄人の操縦練習を行うことにより、鉄人の能力をより引き出せる 
ようになります。なお、操縦練習では敵ロポットに負けてもゲーム 
オーパーにはなりませんが、能力も上げられません。 

Mcom 

現在の時点で鉄人の能力をどれだけ引き出しているかは、敷島博士の 

いえゆ てつじんじようたい せんたく てつじんだいひ，つかかくにん 

家に行き「鉄人の状態をみる」を選択するか、鉄人大百科で確認する 
ことができます。また、敵ロポットに勝った場合にも自動的に鉄人の 
状態が表示されます。 （ A ポタンでアンチ ャーモードに戻ります。〉 
鉄人の状態をみる 

てつじん のラ Df く かくにん 

鉄人の能力を確認できます。 

ゲームが遽荇するに 1 fel 、、 葑驗でき， i ロボットが4えてゆきます。 
( XI ， X 3 ポタンで選択、 A ポタンで決定します。〉 

鉄人の各能力の上げ方については22ページの「ゲームのヒント」で 
解説しています。 





















■ SE テスト 

ゲームで使用されている効果音をことができるモードです。 
■サウンド 卜 

ゲームで使用されているサウンドをことができるモードです。 

てつじんだいひ费つか 

■ 鉄人大百科 

S •う で S だいひょうてき てき てつじん のく かくにん 

ゲーム中に出会った代表的な敵や鉄人の能力を確認するモードです。 

■ EXIT • • • メインメニュー画面へ戻ります。 


SE (効果音)/サウンドテストの操作方法 



A ポタン••再生 


B ポタン • OPTION 画面に戻る 


獻 2 S 學 パァ 






てつじんだいひやつか そうさほう8う 

鉄人大百科の操作方法 




KA2S 學 


■名前 . 

かいはつしゃ 

■ 開発者 . 

■ H P (耐久力）… 

■ SPEED (素早さ） •• • 

■ ATTACK 1(攻撃力1> 

■ ATTACK 2(攻擊力 2) 
DEFFENSE (防御力）. 


ロポットの名前 

かいは〇 〇と な*龙 

ロポットを開発した人の名前 
そのロボットの壊れにくさを表します。 

g じかん うこ えいきよう 

行動待機時間カーソルの動きに影響します。 

おも じ f 戈んしん こうげく えいきよう 

主に上半身の攻擊力に影響します。 

Bh かはんしん こうげきく 足いきよう 
がんじ*ラ あ令わ 

そのロボットの頑丈さを表します。 












【金田正太郎】 

しよう ta /家んてい し_んびんこ5どう〇凑く めいかい すい〇 し，げ s うで蒙え » 

少年探偵。俊敏な行動力、それに明快な推理と射擊の腕前は、世 
界に誇ることができる名探偵。 

お C つかしよちよラ 

【大塚署長】 

け4レち*う包んかつ けつし* し*ち*う C W ft いきつ 

轚視庁管轄の霤察署の署長であることは間違いないが、どこの警察 
署長であるかは不明。 

し费し蒙はかせ 

rp じ•ん ごう かをせ p IC B ん けん年，う だV、いちにんし，し<3た53 

鉄人28号を完成させた日本の□ボット研究の第一人者。正太部を 

ちからづよ みかた 

サポートする力強い味方。 


【ドラグネット博士】 

敷島博士にも劣らぬ□ポットエ学の権威だったが、ある Si 齅と蓮 
を消した謎の研究#。 


8SA2S 睪 







【ファイア 2 M 】 

ミツグ I ファイア18:1：が製作したロポット。ファイア博士は天下無 
敵と自負していた。 


【MONSTER 】 

< ひキ■つそし e (；»M； け」2レ f し< じ 

カリー国の秘密組織 • 十字結社が所持していたロポット。コロギル 

i±©g«o 


【ギルバート】 

ドラグネット博士が製作したロボット。性能のパランスの南れた口 
ポットでかなりの強敵。 


【スラックオックス】 

こ< い ふぐめんだん «>_い ふ5んけんはか穿 ttUC< てつじん 

黒衣の覆面団に命じられて、不乱拳博士が製作したロポット。鉄人 
28号にとって最大最強の敵。 

■協力■光文社 IA 22 f 21 




てつじんそうじ__ラれんし•う 

• 鉄人の操縦練習 

滅父の 10 逢%を上げることにより、パトルを有利にすることができます。事件の調査に出動してしまうと鉄人 

そうじ_ラれんし•う ふた•ん そうじしゆう 

の操縦練習ができなくなりますので、普段からしっかり操縦練習をしておきましょう。 

て〇じん かくのラ〇咨く あ かた 

• 鉄人の各能力の上 l ： f 方 

ATTACK 1(攻撃力1> . パンチ攻撃をする。 

ATTACK 2( 攻擊力 2). キック攻撃をする。 

SPEED (素早さ） . 敵を倒す。 

ぼうぎょりょく てき こうげき ぼう家ょ 

DEFFENSE (防御力） . 敵の攻撃を防御する。 


ゲームのセーブ 


ひとたび秦#に i きさまれると、セーブもの®の ifi もままなりません。こまめにセーブをつて 

U けんかいけつ そ9 

事件解決に備えましよう。 
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しようじよう ちゅうい 

使用上の注意 

9ん甘いひん せいみつ でんしぶひん C ラせい お みず よご 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

でんげん オン ぬ さ ぼんたい 

•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よび力一トリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

•カートリッジは、，正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

♦このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパック 

きのう でんげん オン オフ ぼんたい でんげん 

アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

♦万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は 資任 
を負いかねますのでご了承ください。 








バンダイお客様相談センター 

台東区駒形1 -4-1 〇〒111 -8081 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


、ワニ/ザースワン は 


株式会社バンダイの登録商標です。 


おことわり 

1 LY AND 

しようひん «かく せいさん ばんぜん ち•うい 

ED . 商品の企画、生産 I こは万全の注意をはらっており 

田 > 丨 ますが、ソフトの内容が非常に複雑なために' プ 

rTl C— L/ \ じょうよ# ふつごう はっけん - «£. 

ログラム上、予期できない不都合が発見される場 

Q 〇 あい かんが まんいち ごどうさとう お 

」合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
二，は ||<た^ぃ • 

k 売元株式会社幼八33 

〒11 1-0042 東京都台東区寿 2-10-1 3田原町シティビル 


re ンダイ ゲームステー シ 


このソフトの縫にっぃてのご織は、 03 - 3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし•くじつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 

《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 





